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Competencias y Resultados de Aprendizaje

Competencias :

° Realiza procesos de reflexién y toma de posturas alrededor de las TIC y las TAC en el

contexto de la educacion infantil, para conocer el rol determinante de los docentes en su uso.

° Integra de manera coherente recursos y herramientas mediante el uso de
metodologias activas, para potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje en la era
digital.

Resultado de aprendizaje :

Implemento los conocimientos construidos sobre las TIC y las TAC en contextos de ensefanza y
aprendizaje dirigidos a la primera infancia, para el disefio, implementacion y evaluacion de
ambientes enriquecidos con tecnologia, acordes con principios y elementos tedricos, pedagdgicos y

didacticos de la educacion infantil en la era digital.



Ruta Metodolégica

Apreciado estudiante, las siguientes recomendaciones se constituyen esenciales para el estudio,
desarrollo y aplicacion oportuna de las ensefianzas que aqui se estudiaran. En tal sentido, lo invito a

leerlas detenidamente para ponerlas en practica en su ejercicio académico y profesional:

Asuma una posicion reflexiva frente a los conocimientos. Deténgase a pensar las ensefianzas,
conceptos y estrategias en contexto, de modo que, a partir de sus reflexiones, se deriven
conjeturas, aportes, puntos de vista y argumentos que dinamicen las discusiones
grupales en torno a los temas de estudio.

V- N
g Explore y estudie las herramientas educativas digitales sugeridas, para determinar criterios
claros de uso y aplicacién en el aula de clase con la primera infancia.

Adapte las estrategias de ensefianza estudiadas de acuerdo con las necesidades propias de
la poblacion estudiantil, esto, garantizara la efectividad en el proceso de ensefanza y
aprendizaje.



Analice los riesgos y amenazas que pueden ser representativos en la web,
especialmente, en los contextos de educacion actual, para tomar medidas de prevencién

que garanticen el acompafamiento permanente de un adulto en los procesos formativos de
los nifos.

Requisitos:

Espacio de aprendizaje 1 unidad 3, de este espacio académico.



Introduccion ala Tematica

A lo largo de este espacio académico se han estudiado una serie de aspectos pedagdgicos, didacticos y

metodoldgicos que permiten elaborar planes de clase muy especificos segun la poblacién a la cual va
dirigida. Como ya es sabido, la primera infancia requiere un acompafamiento integral que tiene en cuenta
procesos cognitivos, psicosociales y de desarrollo que conllevan a una rigurosidad en la seleccion de

materiales que garanticen el aprendizaje en la primera etapa de vida.

La seleccion de materiales demanda del profesor de educacion infantil conocer los rasgos esenciales de
aprendizaje del nifio, para con base en ello, identificar herramientas y recursos educativos digitales - RED,
con caracterizaciones propias que permitan lograr las metas de aprendizaje propuestas. También, es
oportuno identificar los riesgos que el uso inapropiado de las tecnologias puede desencadenar, por lo que
es importante disefar planes de mejora y atencion permanente que ayuden a prevenir riesgos de mayor

impacto en la nifiez.



Figura 1. Las TAC en educacion infantil

Las TAC en el contexto de la Educacion Infantil

» Caracterizar la poblacion para definir con criterio
herramientas y recursos.

e Recursos Educativos Digitales - RED para la
educacion infantil.

* Conocer riesgos en la web para establecer planes
de prevencion.

Fuente: Méndez, M. (2021). TIC en el Aula | (co) O
uniquindio’




Ensenanzas

Ambientes de aprendizaje innovadores mediante el uso de tecnologias

digitales

Hablar de ambientes educativos innovadores es una de las tendencias de la educacion actual. Muchas
instituciones en el mundo han centrado sus pilares de formacién en el propdsito de innovar para aprender,
pero, ¢qué significa realmente un ambiente de aprendizaje innovador?; para algunos, la innovacién esta
directamente relacionada con la capacidad de transformacion de la educacion, por lo que representa un
eje diferenciador respecto de aspectos pedagdgicos, didacticos y tecnoldgicos, lo que debe influir

positivamente en los sujetos que aprenden, pero también, en los que ensefian.

Para el Observatorio Tecnolégico de Monterrey (2017), la innovacién educativa es
directamente proporcional a la evolucion tecnoldégica del mundo, en correspondencia, implica un
cambio en los materiales, estrategias, métodos y herramientas que son la base para el aprendizaje.
También, enfatiza en los tipos de innovacion educativa, que tienen fuerte repercusion en las practicas

reales, a saber:






Innovacién disruptiva

Se define a la innovacion disruptiva en educacion como aquella propuesta que tiene el potencial de impactar a todo el
contexto educativo. Su impacto permite que la evolucion lineal de un método, técnica o proceso de ensefianza-
aprendizaje cambien drasticamente alterando la evolucion lineal del contexto educativo, modificando

permanentemente la forma en la que se relacionan los actores del contexto, los medios y el entorno mismo.

Innovacioén incremental:

Es un cambio que se construye con base en los componentes de una estructura ya existente, dentro de una arquitectura
o disefio ya establecido. Es decir, refina y mejora un elemento, metodologia, estrategia, proceso, medio de entrega o

procedimientoya existente.

Innovacion revolucionaria:

Este tipo de innovaciéon educativa muestra la aplicacion de un nuevo paradigma y se revela como un cambio
fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje y un cambio significativo de las practicas existentes. Su
aportacion al proceso de ensefanza-aprendizaje es tan significativa que no tiene contexto previo en el sector

educativo.

Mejora continua:

Se considera que es mejora continua cuando lo que se propone son cambios que afectan parcialmente alguno de
los elementos de innovacion educativa sin alterar de forma relevante el proceso. Por ejemplo, una eficiencia de
operacion, entrega o procedimiento (Tecnolégico de Monterrey, 2017).

Con base en lo anterior, la innovaciéon educativa puede ser entendida desde multiples perspectivas que
van desde un cambio total de las practicas en contexto, hasta una transformacion o redefinicion de las
acciones que se vienen trabajando, todas ellas, con el propésito de impactar positivamente el ambiente de
aprendizaje. Desde el tipo de innovacion disruptiva, hasta el incremental, se busca satisfacer las
necesidades de los actores que en ella intervienen, para aportar valor al proceso de ensefianza y

aprendizaje desde una perspectiva de actualidad.



Por otra parte, la innovacion educativa no solo centra su atencién en el aspecto tecnolégico, ya que como
se observa en los tipos de innovacion, también hay fuertes implicaciones en los aspectos pedagdégicos,
didacticos, humanos y del contexto. Para Rosan Bosch (2017), disefiadora creativa de nacionalidad
holandesa, el aprendizaje de los nifios estd ampliamente relacionado con el entorno en el que aprenden,
por lo tanto, su propuesta esta centrada en el disefio de espacios de estudio que incorporan el arte y la
arquitectura, para lograr que los nifios se involucren emocionalmente con lo que aprenden en un entorno

ameno y ajustado a su contexto. Para conocer su propuesta, por favor observe el siguiente video:

Rosan Bosch — Espacios de aprendizaje innovadores
Educar Portal, [Rosan Bosch]. (2017, 11, 28). Rosan Bosch — Espacios de aprendizaje
innovadores. [Archivo de video]. Recuperado el 2021, 04, 20 en: https://youtu.be/IOT_x9UetWs

VER VIDEO

En los espacios de aprendizaje propuestos por Rosan Bosch hay una fuerte implicacion del contexto
social y fisico, pues para la disefiadora, los salones deberian ser aquel lugar del que los nifios no se
quieran ir, ya sea porque les permite una interaccion libre con sus comparneros y materiales de clase, o
porque por su disefio establece una conexién emocional importante con el espacio que les produce placer

en el acto de aprender.

Este mismo concepto puede ser aplicado en diversos escenarios de aprendizaje, independientemente de
la metodologia: presencial o virtual, pues los maestros y, especialmente las instituciones de educacion,
deberan procurar que los ambientes de aprendizaje tengan una intencion basada en la innovacion, para
promover que los estudiantes mantengan una conexion emocional con su propio proceso de aprendizaje,
mediante la seleccion del entorno, los recursos, las herramientas y las estrategias de interaccion entre

compafieros de clase y con el profesor.

Los centros educativos mas innovadores del mundo basan el concepto, no solo en la tecnologia, sino
también en practicas pedagdgicas y didacticas que sean distintivas y que garanticen otras dimensiones
del ser, como la libertad de expresion, el libre desarrollo de la personalidad, el aprendizaje individualizado,
entre otros. Por poner un ejemplo: Steve Jobs School, en Amsterdam Holanda, es una escuela nacida a

partir de la filosofia de Steve Jobs, uno de los lideres de la industria y la innovacion tecnoldgica, en ella, la


https://youtu.be/lOT_x9UetWs
https://youtu.be/lOT_x9UetWs

perspectiva del aprendizaje esta fuera de lo tradicional, pues se focaliza en la escucha, la colaboracién, el
trabajo activo, entre otros, de esta manera, los profesores transforman su rol de educadores tradicionales,
para convertirse en instructores, guias o acompafiantes que ayudan a los nifios a avanzar a su propio
ritmo y necesidad. A continuacién, lo invito a observar el siguiente video en el que se explica el sistema

escolar holandés:

Holanda persigue la excelencia educativa — learning world.
Euronews (en espafiol). (2014, 07, 11). Holanda persigue la excelencia educativa — learning world.
[Archivo de video]. Recuperado el 2021, 04, 20 en: https://youtu.be/cfcB3wBux_|

VER VIDEO

Con lo anterior, es posible entender que la innovacién en la educacion no es solo un factor
tecnoldgico que, aunque es uno de los mas importantes en términos de innovacion educativa,
también intervienen otros aspectos que han sido ya mencionados. En la educacion infantil,
especialmente aquella que se da en entornos mediados por tecnologia, la innovacion debe tener en
cuenta criterios tecnoldgicos ajustados a la medida de los estudiantes, lo que exige también un
analisis pedagodgico, metodologico, didactico y de contexto para lograr que haya innovacién

pertinente y acorde con las necesidades del estudiantado.

Muchas de las estrategias de innovacion educativa, han sido ya estudiadas por ustedes a lo largo de este
espacio académico, por lo que, en el siguiente recurso interactivo, se sintetizan algunas de las mas

relevantes:

Estimado estudiante, para observar el siguiente recurso interactivo es necesario que dé clic sobre
la imagen. Tenga en cuenta que, para lograr visualizar el recurso, es necesario que esté
conectado a Internet.


https://youtu.be/cfcB3wBux_I
https://youtu.be/cfcB3wBux_I

ESTRATEGIAS DE
INNOVACION

EDUCATIVA

Q000

Referenclas Créditos

www.uniguindio.edu.co

Con el recurso anterior, se concluye que la innovacion educativa en los ambientes de aprendizaje virtuales
se puede generar mediante estrategias que fomentan el trabajo colaborativo, la reflexion, la participacion
activa y la autonomia, todo esto, acompafado de herramientas digitales y recursos educativos que
permiten el disefio de actividades y planes de clase innovadores, pero siempre, con un criterio pedagdgico
por parte del profesor y de las instituciones educativas. También, la tecnologia es uno de los aspectos
importantes que deberan ser tenidos en cuenta, por lo que la formacién del profesorado para utilizar

y acompaiar permanentemente a los estudiantes, es fundamental.

RecursosEducativosDigitales-RED

Para entender los recursos educativos digitales es necesario realizar una similitud con los materiales que
el profesor dispone en un aula de clase presencial para sustentar la accion pedagogica de ensefiar y
aprender, de esta manera, el tablero, los libros de texto, las guias fisicas, el video beam, los marcadores,
el computador, entre otros, se constituyen como elementos que le permitiran al profesor y a los
estudiantes mejorar las dinamicas para aprender; sin embargo, en este caso, se trata de recursos

analdgicos.


https://aulasvirtuales.uniquindio.edu.co/RecDigital//TicAula/recursos/u3/RI01_Estrategias/index.html

En los entornos virtuales de aprendizaje, los materiales que sustituyen los ya mencionados para un
entorno presencial, son aquellos que se convierten en recursos educativos digitales — RED, como las guias
digitales, los tableros interactivos, los podcasts, los videos, etc.; sin embargo, deben tener siempre una
intencién pedagodgica y un criterio enfocado al logro de un propdsito de aprendizaje previamente
establecido. De acuerdo con Zapata (2012) “los materiales digitales se denominan recursos educativos
digitales cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro de un objetivo de
aprendizaje y cuando su disefio responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el

aprendizaje”.

El siguiente video, le permitira concretar el tema en cuestion:

Recursos digitales
Servicio de Calidad E Innovacién. (2019, 01, 22). Recursos digitales. [Archivo de video] Recuperado el
2021, 04, 20 en: https://youtu.be/jVKfOOr_CMw

VER VIDEO

En conclusion, los recursos educativos digitales pueden ser entendidos como todos aquellos que en su
constitucién e intencidon estan disefiados con un caracter pedagoégico, pero también, y no menos
importante, son aquellos que se encuentran en formato digital y garantizan el acceso a cualquier
usuario con conexion a internet. Esto ultimo, puede ser considerado como una de las grandes
ventajas de los RED, ademas de posibilitar el aprendizaje a los diversos estilos, pues como ya es
sabido, hay estudiantes que se les favorece mas la lectura de un tema y a otros la visualizacién de un

video o de una imagen.

Asi las cosas, los RED tienen la capacidad de promover el aprendizaje en diferentes sentidos y desde
multiples perspectivas, pues, si un estudiante tiene dificultades de concentracién tendra la posibilidad de
interactuar de otra forma con las ensefanzas; por ejemplo, mediante un video, un podcast, una imagen o un
organizador grafico. Todo esto, sin olvidar el proceso de planificacion docente, en el que se incluya un

ejercicio previo de analisis frente a los diversos casos de aprendizaje y sus implicaciones.


https://youtu.be/jVKf00r_CMw
https://youtu.be/jVKf00r_CMw

Caracteristicas de los RED

Accesibilidad

Como ya se ha venido mencionado, los recursos educativos digitales deben ser accesibles para toda la
poblacion estudiantil, es decir que a nivel tecnoldgico no requieran de dispositivos moviles o equipos de
coémputo sofisticados y que, a nivel de usabilidad, tengan todas las posibilidades intuitivas para que un

estudiante puedainteractuar con ellos de manera auténoma.

Abierto

El recurso educativo digital debe estar disponible en una red de acceso abierto como Internet, asi como
garantizar el uso libre que, en la medida de lo posible, sea gratuito. También, debe poder ser adaptado,

modificado o personalizado segun la necesidad del contexto.

Es importante aclarar que no todos los recursos educativos son abiertos, pero el profesor debe
procurar que aquellos que use, tengan esta caracteristica para ampliar el abanico de posibilidades a

sus estudiantes. El siguiente video, lo ilustrara al respecto:

Odon, R. (2015, 01, 05). Recursos Educativos Digitales (Audiovisuales en educacion).
[Archivo de video]. Recuperado el 2021, 04, 20 en:https:/youtu.be/i NIVCSUKKU

Multimedia

Esta es quizd una de las caracteristicas mas importantes de los recursos educativos digitales.
Permitir que el estudiante tenga la posibilidad de interactuar con materiales que, ademas de
texto e imagen, posea videos, recursos interactivos, audio, entre otros. Lo anterior, garantizara

una mejor experiencia de usuario en virtud de las ensefianzas.


https://youtu.be/i_NlVCSUkKU

Interactividad

Comoyasehaestudiado, laposibilidad deinteraccién esunadelas competencias de la era digital y una de las
primordiales para garantizar el aprendizaje significativo. Asi, es importante que los recursos educativos
digitales sean inmersivos, es decir, que garanticen la mayor fidelidad posible a la realidad, en la que las
personas pueden interactuar entre si y con objetos del contexto. Para el caso de los RED, se busca

promoverexperiencias de aprendizaje reales, auténticas y de impacto.

Portabilidad

Se refiere a la necesidad actual de suministrar material que no se acceda o reproduzca Unicamente
mediante conexion a internet, por el contrario, el usuario debera tener la posibilidad de ejecutar un RED
desde un dispositivo sin conexion a internet, es el caso de los paquetes SCORM, en los que el estudiante
puede descargar un paquete de contenido en un dispositivo, para realizar lecturas, acceder a videos e,

incluso, desarrollar actividades.

Adaptabilidad

Este casoes muyoportunoparalos profesores querequierenhacer adaptaciones permanentes a los RED, es
decir, modificar sustancialmente un recurso para adaptarlo a las necesidades de su grupo de estudiantes.
También, es un elemento Util para los casos en los que el profesor tiene dentro de su grupo estudiantes

con necesidades educativas especiales.



Ventajas delos RED

Los recursos educativos digitales poseen caracteristicas diferenciadoras que los hacen
imprescindibles en la educacion virtual. Chicos y grandes pueden gozar de las virtudes de los RED para
potenciar su aprendizaje, pero también, los profesores pueden aprovecharlos para disefiar sus clases en

el aula virtual. De acuerdo con Zapata (2012):

Losrecursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos educativos tradicionales. No es
lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso fluye en forma lineal, que leer un texto digital escrito en
formato hipertextual estructurado como una red de conexiones de bloques de informacién por los que el
lector "navega" eligiendo rutas de lectura personalizadas para ampliar las fuentes de informacion de

acuerdo con sus intereses y necesidades (s.p).

A continuacion, se mencionan las ventajas mas representativas de los recursos educativos digitales:

Motivacion: ayudan a motivar al estudiante en su proceso de aprendizaje, ya que las formas en
las que se presentan, como: graficos, multimedia, video, animaciones, audios, etc. atraen la
atencion. En los nifios es un gran aliado si se sabe utilizar, ya que le pueden permitir

aprender desde diferentes perspectivas y formas.

™ Acceso abierto: muchos de los recursos educativos digitales tienen versiones gratuitas para
fines educativos, por lo que estudiantes y profesores podran utilizarlos dentro de los procesos

de formacion.

° Autonomia del estudiante: es preciso afirmar que los recursos promueven la autonomia del
estudiante, en el sentido que les permite planificar, organizar y distribuir sus tiempos de
estudio, por lo que promueve su sentido de responsabilidad y capacidad de decision frente a

su propio proceso de aprendizaje.

° Navegacion en red: muchos de los recursos educativos digitales estan disefiados en
hipertexto, es decir, tienen la posibilidad de ampliar informacién relacionada con el tema
de estudio central, lo que le permite al estudiante tener una vision mas amplia de las

ensefanzas, si asi lo desea.



De esta manera, se concluye que los RED son uno de los elementos mas importantes que el
profesor debera tener en su bitacora para disefiar ambientes de aprendizaje virtuales o con
mediacién, asi como para proponer a sus estudiantes formas diferentes e innovadoras de presentar las
actividades de aprendizaje. Lo anterior, dinamiza las clases y las connota de un valor

diferenciador con un sello pedagégico y didactico enmarcado en lo digital.

Herramientasy recursoseducativosdigitales paralaprimerainfancia

En este apartado se exponen una serie de herramientas y recursos educativos digitales que los
profesores de educacion infantil podran utilizar para dinamizar sus clases, ya sea de manera
presencial, mixta o virtual; sin embargo, antes de avanzar, es importante recordar la diferencia entre
recursos y herramientas, tema que ya fue estudiado por ustedes en el espacio académico

“Fundamentos Pedagdgicos de las TIC en la Educacion”:

Diferencia entre Recursos Educativos Digitales - RED y Herramientas Digitales

Recursos Educativos Digitales

RED

Recurso: son aquellos contenidos educativos digitales:

e Textos digitales.

e Videos.

e VVideotutoriales.

¢ Manuales digitales.
e Podcast, etc.

Que usted utilizard para apoyar la explicacion que le
brindard a sus estudiantes, o que el estudiante debera
utilizar para apropiar los aspectos necesarios que le
permitiran desarrollar con éxito una actividad de
aprendizaje.

Fuente: Méndez, M. (2020) () DSG)

—— uniquindio




Diferencia entre Recursos Educativos Digitales - RED y Herramientas Digitales

Herramientas digitales

Herramienta: son, como su nombre lo indica, aquellas
herramientas educativas digitales que usted le pedira al
estudiante que utilice para realizar la actividad; por ejemplo:

e Pixton.
e Canva.
e Genially.

Fuente: Méndez, M. (2020)

uniquindio

En sintesis, los recursos educativos digitales y las herramientas son en suma lo mismo, es decir, la
diferencia radica en el uso e intencionalidad que el profesor le dé dentro del proceso de planificacion
didactica; por ejemplo, si lo utiliza como elemento de apoyo para sus clases, sera un recurso, pero si lo
utiliza para que sus estudiantes trabajen en ella, se convertira en una herramienta. No obstante, vale la
pena aclarar, en ambos casos, que seran considerados educativos y digitales, por su propdsito para la

ensefanza y el aprendizaje.

El otro aspecto importante, es entender que mas alla del uso lo esencial es entenderlo siempre con una
intencion pedagdgica, de modo que el profesor identifique claramente para qué lo usa, qué lograra con

ello y como lo socializara con su grupo de estudiantes.

A continuacién, se expone una lista de algunos recursos y herramientas que el profesor podra utilizar en el
ejercicio de intervencion en el aula de clase, especialmente, con nifios. Es importante aclarar que, si bien
la mayoria de recursos y herramientas son abiertos (gratuitos), algunos exigen versiones premium para

gozar de los beneficios completos:



Estimado estudiante, para observar el siguiente recurso interactivo es necesario que dé clic sobre
la imagen. Tenga en cuenta que, para lograr visualizar el recurso, es necesario que esté
conectado a Internet.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS
EDUCATIVOS DIGITALES

00000000
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Como se menciond inicialmente, solo se exponen algunas herramientas y recursos que podra utilizar; sin
embargo, en la red se encuentran infinidad de herramientas, plataformas y portales con contenido util para
trabajar en el aula de clase, especialmente, cuando se trata de nifos, por ello, se hace necesario que
usted como profesor desarrolle habilidades de gestion de la informacién y el conocimiento, para indagar

nuevas formas de innovar en el aula.

Riesgosenlared

Actualmente, es inminente la inmersion de los medios masivos de comunicacion, asi como de las
tecnologias digitales en la vida de todos los seres humanos; desde los mas grandes hasta los mas
chicos estan diariamente en contacto con las redes, plataformas y herramientas disponibles en la web,
por lo que resulta de gran importancia entender los riesgos a los que estan expuestos los nifios en el uso

cotidiano de las tecnologias digitales. De acuerdo con el portal Segureskola (2020):


https://aulasvirtuales.uniquindio.edu.co/RecDigital/TicAula/recursos/u3/RI02_Herramientas/

¢, Sabias que el 88,4% de los nifios de 10 anos utiliza ordenadores y el 88,8% usa Internet? Este dato,
extractado del INE (Instituto Nacional de Estadistica), es s6lo una representacién de una sociedad
hiperconectada que ya no entiende de edades. Si profundizamos un poco mas vemos que el
uso del ordenador alcanza el 100% entre los 10 y 15 afos. Ademas, esta la cuestion de

los teléfonos moviles. A los 10 afios un 45% de nifios lo usan, alcanzado casi el 100% con 15

(s.p)-

En consecuencia, se evidencia un uso masivo de Internet que se ha extendido a toda la poblacion,
especialmente a la juvenil e infantil, esto, puede encender las alarmas de los padres, maestros y
cuidadores, quienes, en busqueda de proteccion, pueden exagerar los controles parentales e impedir un
desarrollo oportuno del nifio. Por ello, también es necesario conocer cuales son los peligros y como actuar

frente a ellos. A continuacion, se enuncian algunos de los riegos en Internet para nifios y adolescentes:

Cyberbullyng

((\ g =
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conocido también como ciberacoso, es aquel acoso

que se da mediante el uso de una herramienta digital

o dispositivo tecnoldgico (teléfono celular, Internet,
red social, videojuego). Aqui, resulta importante

aclarar que el ciberacoso se da entre iguales, es

decir, entre pares (compafieros de colegio o de
comunidad) que suelen frecuentar lugares en comun,

como la escuela o el barrio.

Por favor observe el siguiente video, que le permitira

ampliar el concepto en mencion:

Un video que te ensenara por qué evitar el #Cyberbullying y el #Bullying.
Protecciononline Py. (2016, 09, 09). Un video que te ensefiara por qué evitar el #Cyberbullying y el
#Bullying.[Archivo de video]. Recuperado el 2021, 04, 20 en: https://youtu.be/Pvx5qbBotG4

VER VIDEO


https://youtu.be/Pvx5qbBotG4
https://youtu.be/Pvx5qbBotG4

En ningln momento, se trata de abuso de caracter sexual, si no, por el contrario, es una agresion
psicoldgica que tiene la intencién de maltrato, burla o acoso frente a diversos aspectos como la

apariencia fisica, la inclinacion sexual, la forma de hablar o de expresarse, entre otros.

Sexting

Es aquella actividad en la que se involucra el envio de
material sexual a través de redes sociales o mediante el
uso de Internet o algun dispositivo tecnoldgico; la
palabra sexting es un acréonimo en inglés formado
por ‘sex” (sexo) y ‘texting” (escribir mensajes). Los
nifos, pueden ser victimas de sexting si no existe una
supervision permanente por parte del profesor o de un
adulto, pues muchos victimarios se inclinan por

compartir este tipo de contenido con nifios.

Grooming

Es el abuso sexual a menores de edad a través de
Internet. Como ya es conocido, en la red navegan
pederastas que se hacen pasar por nifios y utilizan
estrategias como imagenes de otros nifios para
cometer el delito. De este modo, convencen a sus
victimas para que muestren sus partes intimas,
sostener conversaciones y, en el peor de los casos,

establecer contactos fisicos con ellos.




Por lo anterior, se hace importante que el profesor sea, antes que nada, un analitico, critico y guia del uso
de tecnologias en el aula de clase, de manera tal, que establezca planes de prevencién y de accion que le
permitan identificar posibles riegos a los que pueden estar sujetos los nifios. El hecho de estar en el
colegio demanda mas atencion del adulto, es decir, que en todo momento se requiere acompafiamiento y

seguimiento a las actividades que los nifios realizan en la web.

Por favor observe el siguiente video, en el que podra ampliar la informacion al respecto y saber qué puede

hacer si nota alguna anomalia o descubre alguno de estos delitos.

Riesgos en Internet para ninos segiin edad y comportamiento
Gaptain. Educacion y seguridad digital. (2018, 06, 28). Riesgos en Internet para nifios segun edad y
comportamiento. [Archivo de video]. Recuperado el 2021, 04, 20 en: https://youtu.be/4mfjq13VGAs

VER VIDEO

En consecuencia, es importante tener en cuenta algunos tips de seguridad digital que podra aplicar con

sus estudiantes para protegerlos de los peligros.

e Contraseias: las contrasefias deben ser seguras, en la medida de lo posible, que sean
manipuladas Unicamente por el profesor o el padre de familia.

o No confiar en Wifi de uso publico: muchas de estas redes de acceso publico tienen pocos
sistemas de seguridad, razén por la cual, se puede filtrar informacién confidencial, como

contrasenas, datos de menores, nombres, documentos, etc.

® Tener controles parentales: tanto para los televisores, como para los dispositivos méviles,

en los que el adulto siempre proteja con contrasefia los sitios web de peligro para los nifios.


https://youtu.be/4mfjq13VGAs
https://youtu.be/4mfjq13VGAs

®  Actualizar el software: esto, permite que las actualizaciones traigan consigo mayor
proteccion y seguridad. No actualizarlos, puede ocasionar debilidad de infraestructura

tecnologica que dé lugar a los pedofilos o personas inescrupulosas.

° Revisar periédicamente la actividad del nifo en la web: revisar historiales y, mientras se
trabaja, verificar que efectivamente el nino esté en la herramienta que el profesor esta

trabajando en clase.

De esta manera, se finalizan los temas de estudio de este espacio de aprendizaje, en el que queda como
moraleja entender que, en si, el uso de tecnologias digitales no es perjudicial, pero si lo es no brindar el
acompanamiento que los nifios requieren para disfrutar de manera plena su proceso de aprendizaje sin

lugar a peligros.
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° RED: recurso educativo digital.

OVA: los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son herramientas digitales que se

°
utilizan en la educaciéon virtual. Dentro de su metodologia utilizan las TIC, como
complemento para los procesos de ensefianza en entornos de aprendizaje mediados por
estas tecnologias (e-learning masters, 2019).

° Tecnologia digital: por tecnologia digital entendemos el uso de estrategias asistidas

por ordenador y por tecnologias que promueven el aprendizaje en los
centros educativos. Las metodologias utilizadas en esta area son muy diversas,

pero generalmente implican:

-Tecnologia para el alumnado, en la que el alumnado utiliza programas o aplicaciones

disefados para la resoluciéon de problemas y para el aprendizaje abierto.

-Tecnologia para docentes, como pizarras interactivas o plataformas de aprendizaje
(EduCaixa, 2020).



Internet: es un conjunto descentralizado de redes de comunicacién interconectadas que
utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas
heterogéneas que la componen constituyen una red loégica Unica de alcance mundial. Sus
origenes se remontan a 1969, cuando se estableci6 la primera conexién de
computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California (Estados
Unidos).

Web semantica: es un conjunto de actividades desarrolladas en el seno de World Wide Web
Consortium con tendencia a la creaciéon de tecnologias para publicar datos legibles por
aplicaciones informaticas (maquinas en la terminologia de la Web semantica).1 Se basa en la
idea de anadir metadatos semanticos y ontolégicos a la World Wide Web. Esas
informaciones adicionales —que describen el contenido, el significado y la relacion de los
datos— se deben proporcionar de manera formal, para que asi sea posible evaluarlas
automaticamente por maquinas de procesamiento. El objetivo es mejorar Internet ampliando
la interoperabilidad entre los sistemas informaticos usando "agentes inteligentes". Agentes
inteligentes son programas en las computadoras que buscan informacion sin operadores

humanos.
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