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Competencias y Resultados de Aprendizaje

Competencias:

® Comprende el aprendizaje desde sus diversas perspectivas y como elemento
fundamental, mediante el estudio de las inteligencias multiples, los estilos de
aprendizaje y el aprendizaje social abierto, para entender sus implicaciones en el

proceso de integracién de tecnologias digitales en el aula de clase.

° Realiza procesos de reflexion y toma de posturas alrededor de las TIC y las TAC en el
contexto de la educacion infantil, mediante la identificacion de aspectos como la usabilidad, las

posibilidades, los riesgos y el papel determinante de los docentes en su uso.



Resultadode aprendizaje :

Implemento los conocimientos construidos sobre las TIC y las TAC en contextos de ensefianza y
aprendizaje dirigidos a la primera infancia, para el disefio, implementacion y evaluaciéon de
ambientes enriquecidos con tecnologia, acordes con principios y elementos tedricos, pedagdgicos y

didacticos de la educacion infantil en la era digital.



Ruta Metodolégica

Apreciado estudiante, las siguientes recomendaciones se constituyen esenciales para el estudio,

desarrollo y aplicacion oportuna de las ensefianzas que aqui se estudiaran. En tal sentido, lo invito a

leerlas detenidamente para ponerlas en practica en su ejercicio académico y profesional:

Asuma una posicion reflexiva frente a los conocimientos. Deténgase a pensar las ensefianzas,
conceptos y estrategias en contexto, de modo que, a partir de sus reflexiones, se deriven
conjeturas, aportes, puntos de vista y argumentos que dinamicen las discusiones

grupales en torno a los temas de estudio.

Haga del aprendizaje una verdadera fuente de significado, esto, lo lograra mediante la
reflexiéon, analisis y puesta en practica de las ensefanzas en los diferentes contextos

educativos.

Amplie, indague y compare los conocimientos con otras fuentes de informacion. Recuerde
que, en la académica, la pluralidad de voces es tan importante como defender una postura a

partir de argumentos de autoridad.

Realice permanentemente procesos de autoevaluacion de sus propios métodos, estrategias
y formas de aprendizaje, esto, le ayudara a retroalimentarse en la busqueda de mejora

continua.



Lea detenidamente las competencias expuestas en cada unidad, para que establezca

propdsitos claros en relaciéon con su aprendizaje.

Si lo requiere, pregunte y solicite ayuda del profesor, a través de los canales de

comunicacion dispuestos en plataforma.

Interactle con sus compafieros de clase, mediante debates, andlisis, objeciones y

puntos de vista con argumentos de validez.

Comparta y ponga en practica sus conocimientos. Mediante ejercicios in situ, el aprendizaje

resulta ser significativo.

Revise el cronograma de actividades dispuesto en plataforma, para que agende sus

tiempos de estudio y entrega de actividades auténomas y evaluativas.

Programese para asistir a los encuentros sincrénicos. Tenga presente llevar apuntes,

preguntas y otros requerimientos solicitados por el profesor.

Requisitos:

Espacio 1 de esta unidad.



Introduccion ala Tematica

En este espacio de aprendizaje, la atencion se centra en la importancia de conocer, entender vy

generar estrategias que posibiliten mejores experiencias de aprendizaje a los estudiantes, mediante el
uso e integracién de tecnologias digitales en el aula de clase, especialmente, en educacion infantil.
Para lo anterior, es importante entender que los estudiantes que se encuentran en el aula tienen
caracteristicas particulares que los diferencian; estas caracteristicas, estan determinadas por factores
genéticos, de desarrollo y de formacién que los hacen Unicos e irrepetibles, lo que permite que piensen e

interactuen con el mundo de maneras muy particulares.

Los nifios, no son ajenos a estas dicotomias en su forma de pensar y aprender, pues desde la primera
infancia, hay rasgos genéticos que delimitan, no solo su forma de aprender, sino, ademas, la forma en la
que se relacionan con los demas. En correspondencia, se hace importante que los materiales de clase,
como las herramientas y recursos educativos digitales, respondan a las necesidades de cada individuo
durante el proceso de ensefanza y aprendizaje, para garantizar experiencias de aprendizaje significativas
y contribuir al desarrollo de habilidades de orden superior, como el pensamiento critico, la creatividad y la

evaluacion.



El siguiente video, es una introduccién interesante a los temas de estudio de este espacio de
aprendizaje, ya que expone de manera particular la necesidad de aprender haciendo, es decir, la

increible interrelacion entre el cerebro y el cuerpo.

A continuacion, lo invito a prestar atencion al video de principio a fin, para que, posteriormente, responda

los siguientes interrogantes:

¢, Somos culpables de que los nifios no aprendan?

¢ Es mas importante lo cognitivo o lo motriz?, por qué.

¢ Es valiosa la interaccion con el objeto de conocimiento
y en un contexto determinado?

¢,Coémo puedo lograr el aprendizaje activo mediante las
tecnologias digitales?

Video 1. Enseiar y aprender de los pies a la cabeza / Hernan Aldana / TEDxPuraVidaED

TEDxTalks. (2019). Ensefar y aprender de los pies a la cabeza / Hernan Aldana / TEDxPuraVidaED. [Archivo
de video]. Recuperado el 2020, 02, 10 en: https://youtu.be/hCnkIMK4Fvc

VER VIDEO

La siguiente figura resalta la importancia del aprendizaje activo, mediante el uso de tecnologias digitales en
el aula de clase. Esto, recoge de manera general lo expuesto en el video, a partir del cual, surge la
siguiente reflexion: <la educacién necesita un cambio, una transformacién que centre sus practicas

en el hacer, para lograr el aprendizaje auténtico>


https://youtu.be/hCnkIMK4Fvc
https://youtu.be/hCnkIMK4Fvc

Figura 01. Aprendizaje Auténtico

Fusnte: Méndez (2020)
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Ensenanzas

SociedadAumentada

Este concepto ha sido estudiado ampliamente por Dolors Reig (2012), psicologa social espafiola,

autora de <EI caparazén>, para quien el término TIC en el contexto educativo debera evolucionar, tal
como se estudid en el primer espacio de aprendizaje de esta unidad, hacia las TAC y las TEP. No
obstante, en este apartado corresponde estudiar el concepto de Sociedad Aumentada, entendido por la
autora como aquel que abarca lo que son hoy las tecnologias digitales que, a diferencia de lo que fueron
en un principio, se proyectan como aquellas que facilitan y favorecen la comunicacion, la interaccion y la

sociabilidad.

Para entenderlo mejor, es necesario pensar en todo aquello que podemos hacer hoy mediante el uso de

la “red”, por ello, piense y responda los siguientes interrogantes:



e En la red solo busco informacién para satisfacer mis
necesidades académicas, laborales o] de
entretenimiento, o también comparto informaciéon que
ha sido producida por mi, como videos, imagenes,

fotografias, etc., para que otros se puedan beneficiar?

e ;Cuando encuentro informacion de interés y de

calidad, generalmente la comparto con mis contactos

n " A

de redes sociales?

e ;Cual es mi actividad principal en las
plataformas de red social, como Facebook o

Instagram?

Si el comun denominador en las respuestas anteriores es un equilibrio entre consumir (leer, ver
historias, observar o escuchar) y producir (crear historias, crear #TBT, comentar estados, compartir) ,
usted esta haciendo parte de la sociedad aumentada, es decir, de aquella sociedad en la que la
comunicacion que se transmite a través de los medios de comunicacién no va en una sola via,
como sucede con el televisor, la radio o el periédico, sino que hay una comunicacién en doble
via que permite que los usuarios de la red sean participes activos en un intercambio

permanente de informacioén.

Lo anterior, le quita a la red la exclusividad de su funcién informadora y otorga a los internautas una
funcion que va mas alla del receptor pasivo, para permitir una actividad permanente de interaccion con los
otros. Ahora bien, en términos de la educacion, precisamente las TIC han favorecido y facilitado el
ejercicio didactico en las aulas de clase; sin embargo, las TAC y las TEP van mas alla en virtud de la
sociedad aumentada, pues permiten que las didacticas de clase se conviertan en espacios de
aprendizaje activo, en los que estudiantes y profesores construyen el conocimiento a partir de lo que

saben y de lo que estan aprendiendo mediante las tecnologias digitales.

En la educacion infantil, el panorama no es para nada ajeno, los nifios también son seres sociales que
basan su aprendizaje en la interaccion con los otros mediante el juego. Desde la neurobiologia, la accion
de compartir ha sido estudiada ampliamente. Reig (2013), expone en su texto “Bienvenidos a la Sociedad

Aumentada” lo siguiente:



También lo hemos dicho ya, la investigacién neurobioldgica indica que compartir es natural. Cuando nifios
de solo 14 meses ven a un adulto (incluso si lo acaban de conocer) que necesita que se le abra una
puerta porque tiene las manos ocupadas, intentaran ayudarle. Al afio, un nifio apuntara con el dedo
objetos que el adulto simula haber perdido. Si dejamos, por ultimo, caer un objeto ante un nifio de dos

afos, lo recogerd para nosotros y nos lo ofrecera (p.13).

Lo anterior, deja ver que la interaccion, la cooperacion y la empatia son formas naturales que utiliza el ser
humano para establecer vinculos con los demas; sin embargo, el uso de la tecnologia,
especialmente de redes sociales, es aun muy cuestionada por padres, profesores y cuidadores,
dados los peligros a los que pueden estar expuestos los menores sin la supervisién de un adulto,
ademas, de los perjuicios para la salud y la comunicacion que puede ocasionar el tiempo excesivo de

exposicion a ella.

En contraposicion, una investigacion realizada por Tigo (2017) “Riesgos y potencialidades en el uso de las

Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) en la vida cotidiana”, expone lo siguiente:

Encontramos que el 36% de los nifios y adolescentes encuestados usa Internet para fines creativos, tales como
pintar, crear musica, grabar videos, escribir, entre otros. Esta cifra deja en evidencia que los nifios y adolescentes

tienen un gran interés por explorar su lado creativo a través de la ayuda de herramientas digitales.

Esto, pone de manifiesto que, si se hace un uso responsable de internet, se pueden generar distintas
posibilidades para despertar el interés creativo en los nifios, de modo que, si el profesor indaga y crea
estrategias que permitan potencializar el uso de internet, mediante herramientas educativas digitales de alto

impacto en la primera infancia, el aprendizaje puede ser realmente auténtico y significativo.

En la siguiente lectura, se expone la forma en la que los nifios y jévenes triunfan en Internet, la idea, es
que usted lea y analice desde una perspectiva critica, la forma en la que el uso de Internet, y todo lo que

de alli se desprende, puede ser potencializado en el aula de clase.

Lectura 1. Los nifios ‘YouTubers’ mas famosos.
Romero. J. (2020). Los nifios ‘YouTubers’ mas famosos. https://www.trecebits.com/los-ninos-youtubers-
mas-famosos/

VER LECTURA


https://www.trecebits.com/los-ninos-youtubers-mas-famosos/

A partir de la lectura anterior:

e ;Considera usted que los nifios pueden ser mas
creativos a partir del uso de Internet y las tecnologias

digitales?

e Desde su futuro rol docente ¢Qué estrategias

didacticas, mediante el uso de tecnologias
digitales, utilizaria para favorecer el
aprendizaje y contribuir a la sociedad aumentada en

la primera infancia?

Responda las preguntas en su cuaderno de apuntes, para ser socializadas en el encuentro sincronico.

De la nocién de sociedad aumentada, surgen otros conceptos profundos a nivel conceptual que son
materia de estudio en la actualidad, entre ellos, la posibilidad que la cooperacion e interaccion entre
usuarios en Internet puede generar para crear comunidades mas activas, mas creativas y mas
productivas. Reig (2012), también resalta este aspecto como uno de los elementos mas representativos
de la sociedad aumentada, ya que, cuando una persona tiene la posibilidad de opinar y participar de
manera activa dentro de una comunidad, genera a su vez, niveles de pensamiento que la obligan a definir
criterios y a asumir posiciones de empoderamiento que contribuyen a la llamada sociedad de la

participacion.

Sociedad de la participacién

Desde los afios 70, Paulo Freire lo decia de manera enfatica en sus investigaciones y publicaciones: la
sociedad debe ser consciente de su propia realidad, para iniciar un proceso de transformacién basado en la
participacion democratica. Bajo esta perspectiva, afirmaba “La educacion no cambia el mundo, pero
cambia a las personas que van a cambiar el mundo”, asi, la educacion puede contribuir de manera
determinante en la formacién de sujetos democraticos y participativos que desemboque en sociedades

mas equitativas y justas, esto, deja para la reflexion dos premisas:



1. A través de la educaciéon se puede contribuir de manera significativa a la formacion de sujetos
participativos, empoderados y con pensamiento critico.

2.La implementacion consciente e intencional de tecnologias digitales en el aula de clase favorece la
participacion y la colaboracién; por lo tanto, se hace necesario encausar su uso desde una
perspectiva mas activa, que permita un verdadero aprendizaje centrado en la

experiencia, la interaccion y la interactividad.

Actualmente, se conocen diversas comunidades en linea que han sido creadas en virtud de las TIC, las
TAC y las TEP, con el animo de colaborar entre comunidades digitales en la busqueda de la
construccion colectiva del conocimiento para lograr el aprendizaje; estas comunidades, basan su
participacion en la necesidad de aportar valor, mediante la accion de compartir contenido de interés entre
las personas que conforman una red, de manera tal, que se logra una inteligencia colectiva, de la que se

hablara mas adelante.

El siguiente video, contextualiza los diferentes niveles de uso en las redes sociales que pueden ser

entendidos a partir de las TIC, TAC, TEP.

Video 2. TIC — TAC — TEP: Niveles de uso den las redes sociales
En TIC Confio. (2015, 02, 03). TIC — TAC — TEP: Niveles de uso den las redes sociales. [Archivo de video]
Recuperado el 2021, 02, 10 en: https://youtu.be/UVge161xX2M

VER VIDEO

Ademas de contenido, también se comparten conocimientos y experiencias que pueden ser de gran
ayuda para personas que conforman la red, e incluso, para quienes no. Esto se logra de manera facil,
siempre y cuando, se cuente con el conocimiento, el acceso a Internet y la voluntad de ensefiar o
aprender. Los siguientes, son ejemplos de comunidades en linea que han sido creadas para ayudar o

participar en buenas causas sociales:


https://youtu.be/UVge16IxX2M
https://youtu.be/UVge16IxX2M

e Yonodesperdicio.org

Es una organizacion que nacié en Espafia y que es promovida por la ONG Prosalus, quien trabaja en pro
de la defensa de los derechos humanos. En esta aplicacion, que esta disponible para descarga
gratuita en Google Play, las personas conforman redes de participacion alimentaria. Para conocer mas,

por favor dé clic aqui

© ¢ yonodesperdicio  § -

= 4o compario

e Distrito Appnimal

Es una herramienta tecnologica creada para proteger y disminuir el abandono de perros y gatos en
Bogota, D.C., a través de ella, la comunidad puede adoptar o contribuir con alimentacion y cuidado

de estos animales domésticos que buscan un hogar. Para conocer mas, por favor dé clic aqui.

eOGoTA

PARA TODOS

Distrito

Appnimal

e Eduteka

Es un portal web creado para promover experiencias educativas mediante el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, con el fin de formar e informar a los educadores en los procesos de
implementacién de las TIC en el aula de clase. Entre los recursos que se pueden encontrar alli, se

aprecian los siguientes:


https://yonodesperdicio.org/
http://www.proteccionanimalbogota.gov.co/noticias/distrito-appnimal

Software educativo
Tutoriales
Libros digitales

Objetos Virtuales de Aprendizaje OVA

Dentro del portal, se cuenta ademas con un elemento denominado ‘REDuteka’ caracterizado por ser una
red social de caracter educativo, en la que los usuarios pueden encontrar y compartir de manera gratuita
contenidos, recursos, herramientas, interactivos, videos, multimedia, etc., para contribuir al desarrollo

del ejercicio educativo. Para conocer mas, por favor dé clic aqui.

eduteka

Comunidades virtuales de aprendizaje

Como se ha venido mencionado, las comunidades virtuales de aprendizaje posibilitan espacios de
interaccion entre personas que estan interesadas en un mismo tema, con el animo de contribuir a
soluciones especificas en contextos determinados, por ejemplo, en la educacion. De acuerdo con el
Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, (como se cita en UNIDOS a un clic — Gobernaciéon de
Antioquia, 2021), las redes de aprendizaje son “espacios en linea que permiten compartir informacion
sobre temas especificos para enriquecer los procesos educativos con otras personas, por medio de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, y construyendo conocimiento a través de la colaboracion
participativa” A continuacién, se expone una figura del metaportal educativo de la Gobernaciéon de
Antioquia - unidos a un clic, en el que se muestra el propdsito principal de las comunidades virtuales de

aprendizaje.


http://eduteka.icesi.edu.co/

¢Qué proposito tienen las comunidades virtuales de
aprendizaje?

Encontrarse

Desarrollar
habilidades
Aprender _ Comunidad de Usar
A = - herramientas
apre n d Iza.le digitales
RACih)E Promover las
TIC en el aula
Compartir

Fuente: UNIDOS a un clic (2020)

De esta manera, se muestra una interrelacién permanente entre personas, en este caso, profesores y
estudiantes en pro de compartir, aprender y socializar conocimientos y experiencias que permiten
desarrollar habilidades y hacer uso de herramientas y recursos para mejorar las practicas educativas en el

aula de clase.

Ahora, lo invito a observar el siguiente video en el que se explica de manera clara lo que son las
comunidades virtuales de aprendizaje; alli, se habla especificamente del metaportal educativo de la

Gobernacion de Antioquia y la forma en la que funciona:

Video 3. Comunidades virtuales de aprendizaje
Secretaria de Educacion de Antioquia. (2016, 06, 27). Comunidades virtuales de aprendizaje. [Archivo de
video]. Recuperado el 2021, 02, 10 en: https://youtu.be/5SmVYmn5fHPw

VER VIDEO


https://youtu.be/5mVYmn5fHPw
https://youtu.be/5mVYmn5fHPw

Usted, también puede acceder al metaportal educativo y encontrar alli diversos recursos educativos
gratuitos que podra utilizar con sus estudiantes en el aula de clase, a saber, videos, podcast, Webinar,

series, recursos y herramientas. Para acceder a él, por favor dé clic aqui.

De esta manera, se concluye que la sociedad aumentada genera espacios oportunos de
participacion activa que pueden ser utilizados por los profesores de educacion infantil para
garantizar, por un lado, la mejora de las practicas educativas mediante comunidades virtuales de
aprendizaje; por otro, la promocién de pensamiento critico y participativo desde la primera infancia, de
modo que, mediante herramientas educativas digitales, se ensefie a los nifios la importancia de la

participacion activa, la colaboracién y la democratizacion en una sociedad.

AprendizajeSocialAbierto

Como es sabido, el aprendizaje es un proceso que se da a lo largo de la vida Boud (2000) y que depende
de multiples factores externos como el desarrollo mental, el contexto y la interaccién con el mundo y con
los otros. Vygotsky (1931), quien aportd significativamente al estudio del aprendizaje en los seres
humanos, afirmé que el conocimiento esta delimitado por un componente social, a partir del cual, una
persona aprende con la ayuda de otros, de alli, surge la Teoria Sociocultural, en la que se afirma que una
persona aprende de otras independientemente de que sea su profesor o no. Para entenderlo mejor,

observe la siguiente figura:

Figura 02. Teoria Sociocultural

Saberes
previos del
estudiante.

Zona de Desarrollo
Proximo

Nuevos
conocimientos y
aprendizajes
que lograra con
la ayuda de
otros.

Fuente: Vygotsky (1931)
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https://www.antioquiatic.edu.co/

La Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) representa aquel abanico de habilidades que una persona
puede desarrollar con la ayuda de otros y que, sin embargo, aun no esta en capacidad de realizar de
manera autdbnoma; por lo tanto, en el caso de los nifios, que probablemente requeriran ayuda para realizar
ciertas actividades, es posible considerar que esa ayuda la reciban de otro nifio que ya ha desarrollado

esa habilidad, y no necesariamente, de una persona adulta (padre o profesor)

En consecuencia, y de acuerdo con Vygotsky, los profesores deberan disefar estrategias de trabajo
colaborativo y de cooperaciéon en las que los estudiantes tengan la posibilidad de interactuar con
compafieros mas habiles o que han apropiado con mayor destreza una competencia, para que, entre

ellos, se apoyen. Esto, permite que haya cooperacion y genera empatia entre pares.

También, es importante recordar que Albert Bandura (2001) formula la teoria del aprendizaje por
observacion y el aprendizaje social y resalta la importancia de este a partir de la interaccién con el otro y
con el entorno, de esta manera, se da prelacion el aspecto social como aprendizaje vicario o modelado, es
decir, como aquel que se da a partir de la observacion de las acciones de otros. La siguiente imagen, es

un ejemplo de ello:

Imagen 1. Madre e hija

Madre Hija Feliz Retrato Madre EHija Nifio Joven

Fuente: 19367996 en Pixabay (2014)
https:/pixabay.com/es/photos/madre-hija-feliz-retrato-5855206/



Ahora bien, dentro del contexto de la educacion con mediacién virtual, el aprendizaje social abierto es un
aspectoque se puede trabajarde multiples maneras, pero siempre, mediante el acompanamiento del profesor.
Lo anterior, depende en gran medida de la creatividad y experticia que el profesor desarrolle en el tema,
pero también, de la intencion y coherencia que haya en el proceso de planificaciéon didactica, es decir, que
haya permanentemente una integraciéon pensada entre las competencias y los resultados de aprendizaje
que deberan lograr los estudiantes, asi como en el disefio y puesta en marcha de las actividades de

aprendizaje, para ello, puede observar la siguiente figura:

Figura 03. Integracion Pedagogica

® Evaluacion
o Confrontacion

Actividades

Resultado de Autonomas

y Evaluativas

Ensefianzas

Competencias de resultado de

aprendizaje

Aprendizaje

Integracion Coherente

uniquindio

Después de tener presente lo anterior, es oportuno pensar en qué tipo de estrategias, actividades vy
herramientas promueven el aprendizaje social abierto en el aula de clase virtual o con mediacion
tecnoldgica; por ejemplo, realizar encuentros sincrénicos en los que los estudiantes puedan hacer sus
aportes en relaciéon con un tema de estudio, asi como convocar tertulias dialdgicas, acciones que
representan una forma de lograr que todos participen y se animen a hacerlo después de escuchar y

observar (mediante la camara) a sus compafieros de clase.



Web social o web 2.0

Las herramientas de la web 2.0, denominadas también Web Social, son un ejemplo claro, ya que son
aquellas que permiten la interaccién de manera sincronica o asincrénica de todos los participantes, es
decir, se incorpora al usuario como agente activo en el proceso de creacién y co — creacion de un
contenido, en este caso, de una actividad de aprendizaje que sugiere la construccion colectiva para

apropiar un conocimiento. Para tener referencia, observe los siguientes ejemplos:

Recurso Interactivo 1. Ejemplos de herramientas web 2.0

Estimado estudiante, para observar el siguiente recurso interactivo es necesario que dé clic sobre la

imagen. Tenga en cuenta que, para lograr visualizar el recurso, es necesario que esté conectado a Internet.

Referencias Créditos

www.uniquindio.edu.co



https://aulasvirtuales.uniquindio.edu.co/RecDigital//TicAula/recursos/u2/RI01_Web2/index.html

En el siguiente video, puede observar como estas herramientas favorecen el aprendizaje social:

Video 4. Aprendizaje social
Global E-Learning Consulting. (2019, 04, 12). Aprendizaje social. [Archivo de video]. Recuperado el 2021, 02,
10 en: https://youtu.be/d7Cv4la5XhQ

VER VIDEO

Web seméanticaoweb 3.0

Llega como evolucion a la web 2.0, ya que propone un avance significativo en relacion con la tecnologia
digital y la experiencia de usuario, es decir, en ella, se sigue manteniendo la construccion colectiva de
conocimiento, pero, ademas, se recopila una serie de informacion alojada en bases de datos que permiten
que la experiencia de navegacion de un usuario sea acorde con sus preferencias. Esto, se hace mediante
palabras clave que, en otros términos, permiten que cuando dos personas buscan una misma palabra
desde distintos ordenadores, los resultados obtenidos, para cada una de ellas, sean tan diferentes como
sus busquedas anteriores; todo ello, se basa en la red semantica que, en si, busca una experiencia

personalizada.

Ahora bien, la relacién que tiene la web 3.0 con el aprendizaje social, es precisamente la posibilidad de
conformar comunidades de aprendizaje que circundan un tema de interés particular; de esta manera,
si una persona esta interesada en temas de educacion, tendra la posibilidad de encontrar de manera
mucho mas facil contenido relacionado con esto, asi como interactuar con personas que han centrado su

atencion en lo mismo.

El siguiente video, explica de manera sencilla la Web 1.0, 2.0y 3.0


https://youtu.be/d7Cv4Ia5XhQ
https://youtu.be/d7Cv4Ia5XhQ

Video 5. Web 1.0, 2.0 y 3.0
Lily3A. (2014, 06, 09). Web 1.0, 2.0 y 3.0. [Archivo de video]. Recuperado el 2021, 02, 10 en:
https://youtu.be/hOk4m2duN9o

VER VIDEO

Aprendizaje Adaptativo

El aprendizaje adaptativo es aquel que se da en virtud de las necesidades propias de cada estudiante, es
decir, funciona de manera similar a la web semantica o web 3.0. El propdsito principal del aprendizaje
personalizado o adaptativo, es que el estudiante pueda establecer su propia ruta de aprendizaje, a partir

de la seleccion de contenido, herramientas y recursos que favorecen su forma de aprender.

Esto, resalta la posibilidad de pensamiento critico y valorativo a partir del conocimiento que el estudiante
tiene de su propia forma de aprender e interactuar con el objeto de estudio y con los demas, por lo tanto,
se garantiza un aprendizaje democratico y activo. De acuerdo con Bill Bilic (2015), las acciones

adaptativas tienen lugar en tres areas distintas:

1. Apariencia/forma: como se muestran al alumno las acciones de aprendizaje, como contenido,
incorporacion de texto, graficos o videos, etc. La mayoria de las plataformas adaptativas de hoy dia
lo denominan “consumo de contenido” y esperan que el conocimiento se adquiera simplemente

leyendo el contenido.

2. Orden/secuencia: como se ordenan y se bifurcan las acciones de aprendizaje segun el

progreso del alumno, como las rutas de aprendizaje.

3. Orientacion hacia el objetivo/dominio: las acciones del sistema que conducen al estudiante hacia el
éxito. Esto permite que se realicen cambios segun los resultados 6ptimos de aprendizaje, el grado

de dificultad y el creciente nivel de conocimientos o aptitudes del alumno.

Estimado estudiante, por favor observe el siguiente video en el que entendera como el aprendizaje
adaptativo tiene relacién directa con las particularidades de cada estudiante y la forma en la que las

tecnologias digitales son incluidas en el aula de clase.


https://youtu.be/h0k4m2duN9o
https://youtu.be/h0k4m2duN9o

Video 6. Aprendizaje Adaptativo
Tecnolodgico de Monterrey / Innovacion Educativa. (2020, 03, 12). Aprendizaje Adaptativo. [Archivo de video].
Recuperado el 2021, 02, 12 en: https://youtu.be/K4CULc4gSTY

VER VIDEO

Todo lo anterior, conlleva a entender la importancia de los estilos de aprendizaje y sus implicaciones en el
disefio de estrategias didacticas por parte del profesor, mediante el uso de herramientas y recursos
educativos digitales, a partir de los cuales, debera disefiar propuestas de intervencién que consideren

todos los aspectos antes mencionados.

Estilos de Aprendizaje

Todas las personas poseen formas particulares de aprender y de apropiar un conocimiento que les
permite desarrollar habilidades particulares, esto, depende de multiples factores que tienen que ver con el
contexto (educacion, familia, sociedad); asi como factores psicosociales y emocionales. Los estilos de
aprendizaje han sido estudiados con el animo de determinar la forma en la que los seres humanos
aprenden, las implicaciones que esto tiene en su vida y, finalmente, implementar estrategias de

ensefianza y aprendizaje que favorezcan a cada uno.

Silverman y Felder (1988) desarrollaron un modelo de estilos de aprendizaje que ha sido utilizado con
frecuencia en los contextos educativos, el propdsito principal, fue determinar la forma diversa en la que
aprenden los estudiantes y, en el mismo sentido, identificar las diferentes formas en las que el profesor
ensefia. Lo estilos propuestos también han sido ampliamente criticados, ya que investigaciones
posteriores demostraron que los test de estilos de aprendizaje que respondian los estudiantes, no eran
totalmente fieles a la realidad, es decir, el estudiante podia responder a una pregunta como él creia que
lograba aprender, pero no como realmente aprendia; sin embargo, en el contexto de las tecnologias
digitales, los test de estilos de aprendizaje han contribuido significativamente a mejorar, tanto la seleccién
de herramientas educativas digitales por parte del profesor, como la forma en la que los estudiantes

interactuan con sus companeros y generan interactividad con los recursos y herramientas.


https://youtu.be/K4CULc4gSTY
https://youtu.be/K4CULc4gSTY

A continuacion, se exponen los estilos de aprendizaje propuestos por Silverman y Felder:

Lectura 2. Estilos de Aprendizaje
Silverman y Felder. (1988). Estilos de Aprendizaje. Armenia, Unidad de Virtualizacién, Universidad del

Quindio.

Presentacion Estilos de Aprendizaje 1.pdf VER

Es importante aclarar que los estilos de aprendizaje no son estaticos, es decir, pueden variar o
transformarse con el tiempo; por ejemplo, una persona que tenga inclinacion marcada a ser reflexivo, con
el tiempo puede desarrollar ciertas competencias que le permiten ser mas activo, sin dejar de ser, en
algunos momentos, reflexivo. Ademas, una persona desarrolla necesariamente varias formas de
aprender, razon por la cual, puede tener una tendencia marcada a ser sensitivo, reflexivo y visual y una

tendencia moderada a ser activo y verbal.

Inteligencias Mdltiples

Antes de la teoria de las inteligencias mdultiples, se creia que las personas tenian una Unica
inteligencia que se determinaba, generalmente, por la capacidad de razonamiento Idgico
matematico. No obstante, a partir de los estudios de Howard Gardner (1983) se empez6 a entender
que los seres humanos tenian diversidad de habilidades y capacidades que les permitia resolver
problemas del contexto con sagacidad. La teoria, estd sustentada en el campo de la psicologia

cognitiva que se opone a las concepciones tradicionales de inteligencia.

Al igual que los estilos de aprendizaje, las inteligencias multiples, de acuerdo con Gardner, tienen un
caracter de expresion plural, es decir, una persona puede desarrollar varias inteligencias de manera
reciproca que le permitiran fortalecer habilidades en distintos campos de accion. Las inteligencias

propuestas por Gardner (1983) son ocho, las cuales, se exponen a continuacion:


https://aulasvirtuales.uniquindio.edu.co/RecDigital/TicAula/recursos/u1/Presentacion_Estilos_Aprendizaje.pdf

Figura 04. Inteligencias Mdltiples

Fuente: Unir (2019

uniquindio

Inteligencia lingiliistica

Es la capacidad para usar el lenguaje en todas sus expresiones y manifestaciones.

Inteligencia naturalista

Es la capacidad de observar y estudiar los elementos que componen la naturaleza (objetos, animales y plantas).

Inteligencia intrapersonal

Es la capacidad para desarrollar un conocimiento profundo de uno mismo.

Inteligencia corporal cinestésica

Es la capacidad para expresar ideas y sentimientos con el cuerpo.

Inteligencia musical

Es la capacidad de percibir y expresarse con formas musicales.



Inteligencia interpersonal

Es la capacidad para relacionarse con los demas; en ella, se desarrollan habilidades como la empatia y la

interaccion social.

Inteligencia espacial

Es la capacidad para percibir el entorno visual y espacial en virtud de su transformacion.

Inteligencia I6gico-matematica

Es la capacidad de resolver calculos matematicos y poner en practica un razonamiento légico.

En el aula de clase, tanto los estilos de aprendizaje como las inteligencias multiples deberan ser
tenidas en cuenta, mas aun, cuando se trata de ambientes virtuales de aprendizaje. Para ello, el
siguiente video propone 56 actividades para nifios que tienen en cuenta las inteligencias multiples, por lo
tanto, lo invito a visualizarlo y a tomar nota de aquellas que le resultaron mas interesantes;
posteriormente, piense la forma en la que pueden ser llevadas al aula virtual; por ejemplo, si se
propone una actividad para la inteligencia linglistica, como la oralidad, ;Qué herramientas digitales

utilizaria y de qué manera lo haria?

Video 7. Inteligencias multiples (56 actividades para desarrollar)
Red de talleres integrales multidisciplinarios. (2018, 03, 19). Inteligencias multiples (56 actividades para
desarrollar). [Archivo de video]. Recuperado el 2021, 02, 10 en: https://youtu.be/hLrOU4EGxQs

VER VIDEO


https://youtu.be/hLr0U4EGxQs
https://youtu.be/hLr0U4EGxQs

Aprendizaje Dial6gico

El aprendizaje dialégico se fundamenta desde la concepcién tedrica del dialogo igualitario, a partir del
cual, se construyen y reconstruyen los significados del mundo dentro de un contexto cultural especifico.
Las reflexiones estan sustentadas en pretensiones de validez, en las que importa qué se dice y como se
dice y no la posicion social, fisica, académica o cultural de quien emite. Autores como Vigotsky (1976),
Habermas (1981), Bruner (1973), y Freire (1970) han realizado aportes significativos en esta linea, en la
que es necesario que el aprendizaje sea significativo y, por lo tanto, se fundamenta en el didlogo

igualitario, la interaccion y la transformacién de la realidad.

En relacion con el aprendizaje dialdgico, los aportes de Vygotsky han sido fundamentales, especialmente por
la relacion que se establece entre el lenguaje, el pensamiento y la cultura dentro del proceso de
aprendizaje. Desde su perspectiva, el lenguaje constituye la base fundamental de la “internalizacién”, a
partir de la cual, los sujetos construyen conocimiento desde los elementos culturales préximos, para
interiorizarlos y, posteriormente, abstraerlos. Asi las cosas, un estudiante lleva a cabo su proceso de
aprendizaje a partir de tres elementos: primero, el dialogo, fundado en las palabras; segundo, la
interaccidn con el contexto y con el otro; tercero, la reconstruccion de significados a partir de la asociacion

entre los conocimientos previos y los nuevos.

Segun Aubert, Flecha, Garcia, Flecha, R. y Racionero, (2008):

El aprendizaje dialégico se produce en interacciones que aumentan el aprendizaje instrumental, favorecen
la creacion de sentido personal y social, estan guiadas por principios solidarios y en las que la igualdad y la

diferencia son valores compatibles y mutuamente enriquecedores. (p.167)

En concordancia con lo anterior, existen siete principios del aprendizaje dialdgico, los cuales fueron

propuestos por Flecha (1997), a saber:

e Didlogo igualitario

¢ Inteligencia cultural

e Transformacion

e Dimensién instrumental
e Creacion de sentido

e Solidaridad

e Igualdad de diferencias



Cada uno de estos principios se explican en el siguiente video. Por favor, preste atencion y tome nota de

aquellos aspectos que le parezcan significativos:

Video 8. Principios del Aprendizaje Dialégico — EAD Comunidad Aprendizaje (video em espanol) Instituto
Natura. (2016, 01, 04). Principios del Aprendizaje Dialégico — EAD Comunidad Aprendizaje (video em
espafol). [Archivo de video]. Recuperado el 2021, 02, 10 en: https://youtu.be/x0I5XNn5WtY

VER VIDEO

Estos principios, se implementan de forma articulada en la practica, sea académica o no, puesto que
todos tienen el mismo grado de importancia. Asimismo, contribuyen significativamente a la construccion de
una pedagogia critica, que favorece el desarrollo del pensamiento critico en el aula de clase. Ahora,

piense:
¢, Como puedo implementar el aprendizaje dialdgico en el aula de clase de la primera infancia?

¢ Considera el aprendizaje dialégico como un elemento fundamental para generar pensamiento

critico en los nifos?

¢ Qué herramientas digitales pueden ser adecuadas para propiciar el aprendizaje dialégico en el aula de

clase?

De esta manera, se concluye que el aprendizaje en la era digital esta determinado profundamente por las
diversas bifurcaciones que, desde la sociedad aumentada, promueve la participacion activa del
estudiante. La generaciéon de pensamiento critico, mediante la interaccidén con otros en red, debe ser un
pilar esencial de la educacion, para lograr un aprendizaje auténtico basado en el dialogo, la colaboracion

y la participacion.

En los ambientes virtuales de aprendizaje, enfocados a la educacién infantil, la participacion y
el empoderamiento, son pilares fundamentales que, por un lado, favorecen el aprendizaje activo
del estudiante y, por el otro, sugieren al profesor disefar estrategias que tengan en cuenta las

inteligencias multiples y los estilos de aprendizaje en la era digital.


https://youtu.be/x0I5XNn5WtY
https://youtu.be/x0I5XNn5WtY

ra entregar las actividades, por favor, dirijase a la pestaia
iones, ubicada en la parte superior derecha.

Presentacion ‘ Unidad 1 ‘ Unidad Z,ﬁ‘ Evaluaciones | Servicios
=——=smux |




Resumen de la Tematica

Figura 05. Resumen

Aprendizaje en la Era Digital

— uniquindio’

TIC
Tecnologias de la
Infomacion y la
Comunicacion

Participacion
Democratizacion
Cooperacion
Colaboracion

Reconocer los
estilos de
aprendizaje y las
inteligencias
multiples

Sociedad Aumentada
Aprendizaje Social Abierto
Aprendizaje Adaptativo
Comunidades de
Aprendizaje




Glosario

Internet: es un conjunto descentralizado de redes de comunicaci-n interconectadas que utilizan la familia

de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes f2sicas heterog®neas que la componen constituyen una
red |- gica Ynica de alcance mundial. Sus or?genes se remontan a 1969, cuando se estableci- la primera conexi-n

de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California (Estados Unidos).

OVA: los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son herramientas digitales que se utilizan en la educaci-n
virtual. Dentro de su metodolog?a utilizan las TIC, como complemento para los procesos de ensefanza en

entornos de aprendizaje mediados por estas tecnolog?as (e-learning masters, 2019).
Tecnologia digital: por tecnolog?a digital entendemos el uso de estrategias asistidas por ordenador y
por tecnolog?as que promueven el aprendizaje en los centros educativos. Las metodolog?as utilizadas en esta

8rea son muy diversas, pero generalmente implican:

- Tecnologia para el alumnado, en la que el alumnado utiliza programas o aplicaciones disefados para la

resoluciéon de problemas y para el aprendizaje abierto.

- Tecnologia para docentes, como pizarras interactivas o plataformas de aprendizaje (EduCaixa, 2020).



Web 2.0: comprende aquellos sitios web que facilitan compartir informacion, la interoperabilidad, el disefio
centrado en el usuario y la colaboracion en la World Wide Web. Web 2.0 permite a los usuarios interactuar y
colaborar entre si, como creadores de contenido. La red social conocida como web 2.0 pasa de ser un simple

contenedor o fuente de informacion; la web en este caso, se convierte en una plataforma de trabajo colaborativo.

Web semantica: es un conjunto de actividades desarrolladas en el seno de World Wide Web Consortium con
tendencia a la creacion de tecnologias para publicar datos legibles por aplicaciones informaticas (maquinas en la
terminologia de la Web semantica).1 Se basa en la idea de afiadir metadatos semanticos y ontoldgicos a la World
Wide Web. Esas informaciones adicionales —que describen el contenido, el significado y la relacién de los datos—
se deben proporcionar de manera formal, para que asi sea posible evaluarlas automaticamente por maquinas de
procesamiento. El objetivo es mejorar Internet ampliando la interoperabilidad entre los sistemas informaticos
usando "agentes inteligentes". Agentes inteligentes son programas en las computadoras que buscan informacion

sin operadores humanos.
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